C2 General

DIGITALIS KISOKOS
Vodafone Magyarorszag Alapitvany
Digitalis Iskola Program

1/ ISMETLES, SZAMONKERES DIGITALIS ESZKOZEI

tananyag

Szerdi (2016)

Az oktatas hagyomanyos modellje a 21. szazadban kiegészilt egy negyedik kompetenssel,
melyet pedagdgusként nem tudunk mar sokaig figyelmen kival hagyni. A kérdés mar nem az,
hogy hasznaljuk-e az IKT eszkdzoket, hanem hogy hogyan hasznaljuk jol? Ha szkeptikus
vagy, olvasd el a kovetkezé cikket  és prébalj ki egy  Otletet:
https://moderniskola.hu/2016/02/digitalis-kultura-az-iskolaban-egy-kutatotanar-szemevel/

A beszallo

Feleletvalasztés tesztek, szavazérendszerek. Hogy miért beszallok? A 21. szazadi oktatas
nem azt jelenti, hogy IKT-eszkdzdkkel kérlink szamon adatokat, amit megtehetnénk papiron
is. A digitalis transzformacié egy olyan komplex folyamat, melyben nemcsak az eszk6zék
valtoznak, de a fejlesztend6 kompetenciak, a tanulasi célok, a tanitas és tanulas
maébdszertana is. Sokat halljuk, hogy a 21. szdzadban fontos képességek a munkaerdpiacon
a kooperativitas, kritikai gondolkodas, proaktivitas, digitalis irastudas és igy tovabb. Ezeket
azonban nem feltétlendl fejleszti egy egyszerl feleletvalasztds teszt, hiszen ilyen médon
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nehéz szamonkérni, fejleszteni ennél kevésbé egzakt valaszokat igényl6 kompetenciak
meglétét.

Ugyanakkor jo eszkéze lehet a tanuléi autonémia fejlesztésének, ha a tanulassal kapcsolatos
dontésekbe ilyen fellletek segitségével vonjuk be diakjainkat, de hasznos lehet korabbi
ismeretek rendszerezésére, felelevenitésére, vagy az el6z§ o6rai anyag jatékos
atismétlésére. Ezért ez a beszallo.

A kovetkez6kben ismertetink néhany olyan alkalmazast, melyek a digitalis eszkdzok
bevonasanak egy elsé lépését - beszallgjat - jelenthetik a tanar és a diak szamara egyarant.
Az alkalmazasok nagyon hasonléak mikddésikben, felépitésiikben, igy mindenki kdnnyedén
megtalalhatja a neki tetsz6t, a szamara legpraktikusabbat, legegyszeriibbet.

1. Kahoot!

Sokak szamara ismer&s tesztfelllet. A program online, pedagogusként a https://kahoot.com
oldalon kell belépni.

Afelllet egy online feladatsor készitd és tesztelo feliilet. Remekdl lehet hasznalni 6ra vagy
téma végi ismétlésre, de akar répdolgozat jellegli szamonkérésre is.

A Kahoot-ban 4 féle feladattipus készithetd, ezek kozl kettében pontozni is lehet.
Egy feladatsoron beliil sajnos csak egy feladattipus valaszthatd, igy komplexebb tesztek
kitdltésére nem a legjobb felllet.

Az alkalmazas optimalizalt okos telefonra, tabletre és laptopra is, és fut iOS, Android és
Windows rendszereken is.

A tanuldék a www.kahoot.it oldalra Iépnek, ahol a jatékba ugy tudnak bekapcsolédni, hogy
beirjak a feladat azonositéjat, amely egy szamsor (game pin), melyet a tanar altal készitett
feladatsorhoz a rendszer general. A helyes valaszokért pontokat kapnak és a legtébb pontot
elérok nevét lathatjuk kivetitve. Igazi motivacio a diakoknak, hogy a legjobbak kozott legyenek.
A tanar eszkdzérél kertilnek kivetitésre a feladatok, a diakok a tébbi eszkézzel csatlakozva (ez
lehet telefon, vagy tablet is) csak négy (vagy ahany valaszlehetéséget adunk meg) kilénb6zd
szin{ téglalapot latnak. Ezek kdzll azt a téglalapot kell kivalasztaniuk, amelyik szin a tanari
kivetitén a helyes valaszt tartalmazza. Elkészult mar a Kahoot! applikacié is, igy a tabletekre
letdltve a Play Aruhazbdl, a tanuldk még kénnyebben csatlakozhatnak.

Ezen a linken angol nyelvi tutorial videok mutatjak be hogyan kell hasznalni a Kahoot!-ot:
https://kahoot.com/help/

Nem kell hozza fels6foku nyelvtudas, hiszen végig lathaté is a képernydn, hogy mikor milyen
gombot kell nyomni. Annak, aki egyaltalan nem tud angolul is elegendd a google forditd
hasznalata (www.translate.google.com), de a végs6 elbizonytalanodasban kérd meg az
angolos kollégat, hogy nézze végig veled egyszer a fellletet. 10 perc alatt megvan.

Regisztracio

A www.kahoot.com oldalon a jobb felsé sarokban a Sign Up gombra kattintva lehet
regisztralni. A regisztracié elsé lépéseként ki kell valasztanunk, hogy milyen minéségben
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regisztralunk az oldalon. Regisztralni lehet tanarként, diakként, valamint k6z6sségi célbdl és
munka céljabol. Ha ezt a folyamatot végigcsinaltuk (kénnyités, hogy létezd Microsoft vagy
Google fidokunkkal is beléphetiink), a kdvetkezd alkalommal mar csak a Log in gombra kell
kattintanunk.

Itt a felsd menlsorban lehetéségink van Uj Kahoot-ot késziteni (Create), belépni mar eddig
készitett feladatsorainkba (My Kahoots) vagy keresni az oldalon a megosztott Kahoot-ok
kozott (Find Me a Kahoot About).

Ha a keresést valasztjuk, akkor a keresdsorba be kell irni a kulcsszot, amire ra akarunk
keresni.

A torténelem széra példaul a mai napon (2019.11.25.) 2062 talalat j6tt fel. A szimpatikus
talalatra kattintva megnézhetjik a teszt konkrét kérdéseit, a Play gombra kattintva pedig le is

jatszhatjuk.

Feladattipusok a Kahoot-ban

Feladatot késziteni bejelentkezés utdn a https://create.kahoot.it/ oldalon lehet. A
feladatkészités elsé lépéseként ki kell valasztani a feladat tipusat.

e Quiz: feleletvalasztés teszt
e True or false: igaz vagy hamis

QuIZ

Quiz 6sszeéllitasa

El6sz6r megadjuk a Quiz cimét, leirast, hogy jol kereshetd legyen.
Minden feladattipus készitése soran el kell végeznlnk az alabbi beallitasokat:
e Meg kell adni, hogy a feladatsor publikussagat, vagyis, hogy ki lathatja:
o Everyone= Minden regisztralt felhasznalé szamara elérhetd lesz.
o Only me = Csak én lathatom.

o Aleg6rdilé menlibdl ki kell valasztani a felhasznalas nyelvét.

e Meg kell adnunk, hogy milyen célbdl, kik szamara készitjluk a feladatsort. Iskolai
felhasznalasra szant feladatsornal valaszd a School kategoriat.

Ezutan az OK, go gombra kattintva elkezdhetjik sorolni kérdéseinket.

A Quiz sorhoz egyenként adogatjuk hozza kérdéseket az Add question gombbal. Maximum
4 valaszlehetbséget adhatunk meg. A sorok végén talalhatoé pipara kattintva jeldintink kell,
hogy melyik a helyes valasz. A kérdésunk maximum 95, a valasz pedig 60 karakter

hosszusagu lehet.

Minden jol megvalaszolt kérdés 1000 pontot érhet, mely a valaszidétdl figgéen csdkken.

.
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Az egyes feladvanyokhoz képet, videot is tolthetlnk fel. (Upload your image, Add youtube
link).

A kérdés elkészulte utan a Next gombbal I1éphetlnk tovabb az Ujabb kérdés készitéséhez. A
kérdések sorrendjét nem kell az elején eldontenunk, utdlag is modosithatjuk a kérdést
egérklikkel megfogva és a kivant helyre mozgatva az adott feladatot.

Az egyes kérdéseknél latszik a feladatra beallitott idélimit. Ezt akar 120 masodpercre is
beallithatjuk kérdésenként.
A Quizt a sarokban talalhaté Save gombra kattintassal kell elmenteni.

Lejatszas

A jaték inditasakor kivalaszthatd, hogy egyéniben (Classic) vagy csapatban (Team mode)
inditjuk-e el.

A csapat esetében tobb gyereknek van kdzdsen egy visszajelzd készuléke.

Kivetitjik a feladatot. A négy lehetséges valasz négy kiloénb6zé szinli téglalapon jelenik meg.
A tanuléknak a sajat készllékikon meg kell jeldlni azt a szint, amelyben a kivetitdén a helyes
valasz lathato.

Minden kérdés utan lathatd pontverseny allasa, itt a helyes valasz és a gyorsasag is szamit.
A valaszadas vagy az id6 lejarta utan a Next gombra kattintva lehet tovabblépni a kovetkez6
feladatra. Amikor elértliink az utols6 feladathoz, akkor a pontszamok utan az elsé harom
helyezett neve a dobogéra (Podium) is felkerdl.

2. Quizziz

Tokéletes alternativaja a Kahootl-nak. A fellletre a https://quizizz.com/ oldalon lehet
regisztralni a Sign up menupont alatt. A Kahoot!-hoz hasonldan itt is van regisztraciokonnyités
Google fidkkal. Bejeldljik, hogy tanarként regisztraltunk Magyarorszagroél, majd a Kahoot! Quiz
funkcidjanak megfelels feladatot készithetiink. Viszonylag egyszeriien szerkeszthetd a felllet
- kérdés, majd négy valasz kdvetkezik (de tébbet is megadhatunk az +Add answer gombbal).
Kivalaszthatjuk, hogy mennyi idé legyen a valaszra és nemcsak egyszerii, hanem
tobbszoros valasztasos tesztet is készithetlnk.

Ha kész vagyunk a Finish quiz gombra kattintunk, itt a kvizkészités ezen szakaszaban adjuk
meg, hogy milyen kora gyerekeknek milyen témaja feladatsort készitettiink. Es mar mehet
is a jaték.

Jaték végén vicces mémeket kapnak a diakok, angolul persze. Osszességében: egy egyszer,
esztétikus, biztosan mikodé kvizfellletrol van szo.

Diakként a htips://quizizz.com/join fellleten lehet csatlakozni a jaték szamkodjanak
beirasaval. Batran prébald kil Ez a 2015-6s angol nyelvi vided is a segitségedre lehet:
https://www.youtube.com/watch?v=bz0fB4u9uF8

3. Socrative

A Socrative a korabbiakhoz hasonlo, igen kulénleges felllet: egy helyen megvan a jatékos
verseny és a komolyabb teszt, van egyszeres- és tobbszdrds valasztas, igaz-hamis, révid

.
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szdveges valasz, van képfeltoltési lehetéség, és ami egy elég fontos extra, ha elakadnank, a
support valaszol az lUzenetekre.

A Socrative kétféleképp hasznalhatd. A szokasos Quiz mdédon és Spacerace-ként (amely egy
verseny, ora végi ismétléshez az tanultakbdl tokéletes).

A Spacerace

Annak, aki mar magabiztos, és a Kahoot! tipusu Quizeket is j6l ismerik didkjai, ajanlom, hogy
feltétlentl prébalja ki ezt a funkcidt, mert még felnétteket is kdbnnyen lazba lehet hozni vele.
igy a Socrative Spacerace alapvet6 funkcisjaval fokozhatjuk a diakok aktivitasat. Ezt nagyobb
osztalyok esetében parban érdemes jatszani, mert maximum 20 késziilékkel lehet belépni a
Spacerace fellletre. A l1ényege, hogy egy-egy szin( rakéta jelzi a csoportokat, melyekhez
egyeéni felhasznaloként tudnak a didkok csatlakozni (vagy nagy osztalylétszam esetében
parosaval), ugyanakkor teljesitménylk dsszeadddik, melyet a szines csikot huzo rakétak
elérehaladasa név nélkiil jelez a kivetitén. igy az egyéni munka okozta teljesitményszorongas
csokken, viszont az izgalom és a lelkesedés egyre fokozodik.

A verseny és a kivetiton felfelé kuszé rakétak hihetetlenll izgalmassa tehetnek egy
egyszer( tesztet is. Eleinte hangsulyozni kell, hogy fontos a sebesség és helyes valasz
egyensulya. A rakéta a helyes valaszra megy el6ére, de a helyesen valaszolok kdzll a
leggyorsabb nyer, tehat szamit a j6 valasz és az id6 is.

A Socrative Spacerace hasznalatardl itt talalhaté egy angol nyelv(i vided, szemléletes, mert
képernybképekkel illusztral, nem feltétlendl igényel komolyabb angol nyelvtudast:
https://www.youtube.com/watch?v=tXZMJmnlIHdk

Room-ok

A Socrative-nak van ingyenes és fizet6s valtozata. Az ingyenes valtozatban 10 kilon termet
lehet létrehozni (Rooms - Add Room), aminek linkjét megoszthatjuk a tanuldkkal a Rooms
flilon, a megfelel6 terem melletti Share gombbal. Itt értelemszerlen érdemes
osztalyonként/tanulécsoportonként csinalni egy-egy termet, a Pro verzié megvasarlasaval ez
nincsen limitalva, de a 10 terem kis stratégiaval (pl. évfolyamonkénti termek) béven elegendé.

4. Mentimeter

Kicsit a Kahoot! és a Socrative vonalan halad a Mentimeter nevii alkalmazas, de még annal is
tobb lehetdséget kinal fel, mint azok. Nemcsak kvizeket készithetlink, hanem akar széfelhét
is, valamivel kapcsolatban, vagy éppen kozvélemény-kutatast, nyitott kérdéseket is
feltehetlink, de kulonféle szempontok alapjan is osztalyozhatunk dolgokat. A dolog nagyon
egyszerl, a tanar a mentimeter.com oldalon regisztral (ingyen) és elkésziti a kvizt, majd
miutan azt elinditja, kap egy szamot. A diakoknak a menti.com oldalon kell bejelentkeznie
ezzel szammal és mar kezdddhet is a kviz. Sokrétlibb, mint a Socrative vagy a Kahoot!

.
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2/ CSOPORTMUNKA DIGITALISAN

A beszallé utan egy kicsit mélyebb, specialisabb vizekre eveziink. Olyan applikaciokat,
webfellleteket gyUjtéttink, melyek hasznosak lehetnek a valddi digitalis atallashoz. Itt az
el6z6hoz képest még intenzivebben igaz az, hogy gyljtésink a teljesség igénye nélkil készlil,
hisz korosztalyonként, szaktantargyanként, beallitddasonként és tanulasi stilusonként is
ezerféleképpen szervezhetink a tanulasi folyamatot, ugyanakkor probalunk néhany olyan
Otletet, j6 gyakorlatot és felliletet bemutatni, melyek a lehet§ legaltalanosabb mddokon
hasznalhatoak, és egy kdvetkez6 lépését jelenthetik a digitalis transzformaciénak.

Ma mar csak kevés szakember vitatkozik azzal az allitassal, hogy a frontalis tanitas
Onmagaban nem célravezetd, nem elég hatékony és sokszor meglehetésen unalmas és
monoton is. A kooperativ és projektmddszerek, az élménypedagdgia mind-mind az
egyuttmikddést, csoportmunkat szorgalmazzak, melyek valdban a 21. szazadi munka
vilagaban nélkulozhetetlen kompetenciakat fejlesztenek.

Természetesen az egyuttmikodés képessége is fejleszthetd digitalisan, ennek is megvannak
a maga fellletei.

Ez a fejezetink a digitalis egyuttmikodés lehetéségeit boncolgatja a csoportalakitéd
eszkdzoktdl a digitalis falitablakig.

Csoportos munkavégzés, digitalis kollaboracio (Bognar, 2018)

Anélkil, hogy moddszertani fejtegetésbe kezdenénk a csoportmunka kapcsan, a valddi
.egylttdolgozashoz”, egy kdzds termék létrehozasadhoz fontos néhany dolgot szem elétt
tartani, melyet pedagégusként a mi feladatunk koordinalni:

- egyuttmikodés: valédi kdézds munkara kell kapacitalnunk tanuldinkat, kozos
végtermékkel

- kommunikacié: elengedhetetlen a jo kooperacidhoz, fellletét neklink kell biztositani

- empatia: egyik f6 nevelési feladatunk, csoportban dolgozashoz elengedhetetlen

- alkalmazkodas: egyén és csoport érdekeit 6sszehangolni kezdetben nem egyszerd,
ennek a mikéntjét is tanitani érdemes, vagy legalabb is facilitalni

- problémamegoldas: mindig térténnek olyan dolgok a kézés munka soran, melyre
addig nem gondoltunk. A megoldasfékuszu problémakezelés aktiv és tevékeny
problémamegoldasra 6sztonzi a gyerekeket.

A pedagogus feladatkdrének fokusza csoportos munkavégzés esetén attevédik az elékészitd
szakaszra és a folyamatos visszajelzésre, facilitalasra a fenti témakban.

Mi az, amit megoldhatunk akar digitalisan a kooperacié soran? Szinte mindent.
Gydijthetlink témakat, megoldandé problémakat, megszavazhatjuk a kézds célt, valds jelenlét

nélkul is kommunikalhatunk munka kozben, 6sszegydjthetjuk, majd értékelhetjik az elkészult
produktumokat és visszacsatolhatunk egymasnak.

Hogyan valasszunk feliiletet a csoportmunkahoz? Miket kell végiggondolnom?
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- Afeldolgozando témaban van-e mar korabban elkészitett feladatsorom, vagy ismerek-
e olyan feluleteket, ahol megtalalhatom kollégaim kész feladatsorait?

- Ha déraimon szamitégépet hasznalnak a diakok, akkor weboldalakat, ha tableten vagy
okostelefonon dolgoznak applikacidkat, és olyan weboldalakat kell keresnem, amelyek
konnyen kezelhetdk ezekrdl az eszkdzokrol.

- A Kkivalasztott felllet vagy fellletek lehetévé teszik-e, hogy egyidében, koézdsen
dolgozzanak a diakok?

- Tudom-e kévetni a didkok egyéni haladasat, munkajat, tudok-e azonnali visszajelzést
adni?

- Létrehozhato-e valamilyen digitalis produktum a felulettel?

A digitalis csoportmunkahoz van néhany elengedhetetlen eszk6z. Ezeket
mutatjuk most be a teljesség igénye nélkil, tematikus csoportokban.

1. Csoporttagok kisorsolasa

Ha azt szeretnénk, hogy csoportjaink véletlenszerlien alljanak 6ssze, arra is vannak nagyon
egyszerli és szemléletes digitalis fellletek. llyen példaul a Namepicker Ninja. A
https://namepickerninja.com/ oldalra Iépve, az Add Names gombra kattintva kitérolhetjik hires
angol nyelv( irodalmarainkat és beirhatjuk helyette didkjaink nevét. Ha kész, a Go! gombra
kattintva kezd6dhet a sorsolas. A listabdl kisorsolt nevet ugy tudjuk eltavolitani a kdvetkez6
sorsolas elétt, hogy megnyomjuk a Remove name from list gombot. Majd a Gol-ra kattintva
johet a kovetkez6 csapattag.

Hasonlé oldal a http://www.transum.org/software/RandomsStudents/ is, ahol a jobb oldalon
beirt névsort el is tudjuk menteni és aztan csoportokba valogatni a diakokat.

2. Az anyaggyiijtés, feladatkiosztas, produktumok bemutatasanak feliiletei: a
digitalis tablak

Hogyan jelenitsik meg a véleményeket, feladatokat, kész produktumokat egy k6zos digitalis
platformon?

Ne tévesszUk Ossze Oket az okostablakkal, interaktiv tablakkal. Ezek olyan webes
alkalmazasok, melyek linkjét bebillentylizve egy olyan felliletet talalhatunk meg, mely ugy
mikddik, mint egy valddi parafatabla. Feltehetliink ra, mozgathatunk rajta, gydjthetink,
strukturalhatunk. Sajat tablanknak van egy linkje, melyet megosztva az osztallyal barki,
barhonnan megnyithatja az adott tablat. Tehetiink ra széveget, képet, videdt, de egy masik
helyre mutaté un. hiperlinket is. A feltett post it-ek pedig szabadon mozgathatok,
csoportosithatok.

Annak, aki magyar nyelvii fellleten érzi magat biztonsagban, a Padletet javasoljuk. Két
verzidja van, egy ingyenes és egy fizetds, az ingyenesen 3 padletet lehet késziteni, de egy-
egy projekt végeztével megdrizhetjuk képernybkép formajaban, majd atalakithatjuk a
kovetkez6 feladatnak megfeleléen.
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Regisztralni egyszeriien lehet akar Facebook vagy Google fidkkal a https://hu.padlet.com/
oldalon, utana meg kell jel6lni, hogy az ingyenes vagy a fizet6s verziét szeretnénk hasznalni
és kezdbdhet is a moka.

A padlet készitése gombra kattintva kivalaszthatjuk, hogy milyen elrendezésben szeretnénk
dolgozni.

@ https://hu.padliet.com/create
Kezdés egy tiszta lappal...
! >

.
F
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Fal ELONEZET Vaszon ELONEZET Stream ELONEZET Racs ELONEZET

Csomagold a tartalmakat egy Szorj szét, csoportosits és Racionalizald a tartalmakat egy Rendezd a tartalmakat
téglaszer( elrendezésbe. kapesolj ssze tartalmakat kénnyen olvashato fentrdl lefelé négyzetsorokban.
tetszés szerint. tartd feed formajaban.

Pole ELONEZET Backchannel ELONEZET

Rendezd a tartalmakat rovatok Communicate in a chat like
soraba. environment.

VALASZT VALASZT

Kivalasztva a nekunk tetszd format megnyilik elsé Padletliink, mely csinositasanak és
feltoltésének csak a képzeletlink szab hatart. A cimre duplan kattintva megjelenik jobb oldalt
egy szerkesztd sav, melyen beallithatjuk:

- acimet

- aleirast

- atémat (a bejegyzések szinét, betltipusat)

- hozzaszolasok és reakciok lehetdségét

- éstermészetesen magat a linket, amin elérhetd lesz didkjaink szamara
A szerkeszt§ sav bezarasa utan pedig a tablara duplan kattintva elkezdhetjik feltenni
cetlijeinket.
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Dorottya Vé... kevesebb mint egy per.

fme az elsé cetlim

Egy-egy cetlire feltdlthetsz képet, videdt, hiperlinket, filmet, hangot, képernyéfelvételt, rajzot,
térképet, egyszoval barmit.

! Dorottya Véczi 4 perce

Ime az elsd cetlim Feltoltés

Pick file from your computer.

Link

Enter any URL

Google

Search images, videos, GIFs, and more.

Snap

Take photo from your camera

Film

Capture video from your camera

Voice

Record audio from your microphone.

Screen

Record your screen

Draw

Doodle on an onscreen canvas

<

ap

Add a location

Padlet

Link to one of your other padlets.

000000

A képerny6 jobb fels6 sarkaban allithatjuk be a megosztas maédjat (nyilvanossag, hozzaférés,
szerkesztés, moderalas stb.)
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Mire hasznalhatjuk?

Alljon itt példaként a Debreceni Fazekas Gimnazium tanuldinak és tanaruknak, Fegyverneki
Gergbnek egy nyilvanos projektje, mely tokéletesen megmutatja, mi mindenre lehet j6 a Padlet
vagy mas egyéb digitalis falitabla:
https://padlet.com/bedoaron/uvugu7hwcnn??fbclid=IwAR3ISLELkgZk55ueEJHNIgzspifOAlu
HPEDXY3zdl 2jH790k-8Q1s04CTo

llyen digitalis parafatabla felliletek még példaul a kovetkezok:
- Linoit_http://en.linoit.com/
- Trello https://trello.com/
- Dotstorming_https://dotstorming.com/
- Stromboard https://www.stormboard.com
- Sway https://sway.com/ (Ehhez elérhetéek magyar nyelv(i tutorialok, éravazlatok is:
https://education.microsoft.com/find-create-and-share-a-lesson/lesson-plans)

3. Digitalis visszajelzés

A GoSoapBox egy olyan felulet, melyen kapcsolatban lehetsz diakjaiddal a csoportmunka
el6tt, kozben és utan: csinalhatsz szavazast, kozvéleménykutatast, kvizt, de feltehetik
kérdéseiket az orai anyaggal kapcsolatban igy gyakorlatilag azonnali visszajelzést adhatnak,
ha nem értettek meg valamit, vagy elakadtak, lemaradtak. A Confusion Barometer
szamszer(sitve méri, hanyan értették meg az adott témat, és hanyan akadtak el. Ez
lehetbséget teremt, hogy eredeti terveinkhez képest visszalépjunk, vagy atalakitsuk az adott
téma feldolgozasanak madjat.

A felllet hasznalata elég egyszer(, bar angol nyelv(i. 15 diaban be is mutatjak, hogy mikédik:
https://www.slideshare.net/gosoapbox/getting-started-with-gosoapbox-25965556

A tanar, miutan regisztralt (sajnos nincs Facebookos vagy Google-6s kdnnyités, de elég hozza
egy e-mail cim) a http://www.gosoapbox.com/ oldalon, Iétrehozhat un. eventeket, amelyekhez
az adott osztaly vagy csoport diakjai egy kilenc szamjegyl koddal kapcsoldédhatnak.
Bedllithatja, hogy névvel ellatott, vagy anonim mddon csatlakozzanak-e. A Your Events Create
fulére kattintva létre is hozhatjuk. Miutan cimet adtunk neki, megjelenik a diakjainkkal
megoszthatd 9 szamjegyl kod, melyet az app.gosoapbox.com oldalon kell beirniuk.
Tovabblépve el is donthetjik, hogy quizt készitlink (Quizzes), szavazast (Polls), vitat
(Discussions) vagy egyszerlen csak megnézzuk, ki hanyadan all a latottakkal/hallottakkal
(Confusion Barometer).
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https://trello.com/
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<« C @ hitps//app.gosoapbox.com/event/752733616/#1/dashboard * @ :
m GoSoapBox @ Dorka Vaczi

Mi legyen az ebéd?

0 0

CONFUSED ONLINE

Quizzes © create

© Create a Quiz

Polls o Create

@ Create a Poll

Discussions © create

) Create a Discussion

4. Zajszintmérd

A j6 munka hanggal jar, legalabbis a k6zosségek nagy részében. Viszont sokszor a zaj zavaro,
neheziti az egyuttmikodést. A BouncyBalls egy olyan weboldal, ahol kis pattogé labdak,
emojik, buborékok vagy szemgolydk(!) jelzik a zajszintet. Nagyon egyszer( felllet. A
https://bouncyballs.org/ oldalra Iépve bekapcsoljuk a mikrofont a jobb felsd sarokban talalhaté
mikrofon ikonnal. Eztan beallithatjuk a szenzitivitast, a pattogas mértékét, a golyok formajat
és hogy tul nagy zajnal milyen jelzést adjon. Ehhez a jelzéshez persze kell hangszoéro, de azt
hiszem, megéri. A személyes kedvencem a pisszegés, mely angolul a Shush becenévre
hallgat. Prébald ki, kicsik-nagyok imadjak.

3/ A PEDAGOGIAI PROJEKT DIGITALISAN

Anyagunkban igyekszink még tébb olyan felllettel megismertetni, mely segitségedre lehet
abban, hogy a digitalis tanulas ne alljon meg egy-két tesztfeladatnal, hanem az eszkdzdk
segitségével valddi digitalis kompetenciafejlesztést hajthass végre az osztalyaidban tanuld
gyermekeknél.

Azt fogjuk szorgalmazni, hogy épitsetek projektet. Természetesen, mint minden
tanulasszervezési formanak, ennek is megvan a maga modszertana, ezért ugy dontottink,
hogy réviden megmutatjuk neked a projekttervezés Iépéseit, és minden lépéshez javaslunk
egy Uj digitalis fellletet, mely kivalthatja az “anal6g” formakat.

0. l1épés
Visszajelzéseitek és tapasztalataink is arra mutatnak, hogy 2019-ben sem evidencia a szul6k
szamara, hogy gyermekuik rendelkezzen e-mail cimmel, raadasul 12 éves kor alatt elvben nem

is lehet e-mail cime a gyereknek. Ennek a kisokosnak nem feladata arrdl vitazni vagy érvelni,
hogy ez miért fontos, de azt mar Te is lathatod, hogy sok digitalis fellletre valé regisztraciohoz
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nélkulézhetetlenek. Ezért pedagogusként sajnos vagy hal’ Istennek az is a feladatunk, hogy
megértessik a szlldkkel, hogy miért fontos, hogy minden gyermeknek legyen e-mail cime.
Természetesen nagyon jél tudjuk, hogy ez gyakran nem kénnydi, és talan lesz olyan szulg, akit
semmi modon nem lehet meggyézni, de az errél valé pontos tajékoztatas és nyilt
kommunikacio segitségetekre lehet ebben a folyamatban. Tudjuk jol, hogy milyen leterheltek
a pedagdgusok, de probaljatok erre egy kis id6t szakitani évente az Uj csoportoknal (akar
szul6i értekezleten), hogy késébb ne legyen vele annyi gond.

A j6 pedagodgiai projekt Iépései

Az alabbiakban a 7 1épésbdl felépitett pedagdgiai projekt kildnbdzé tevékenységeit tamogatd
digitalis fellleteket ismerhetsz meg. Természetesen ezeket a fellileteket hasznalhatod akkor
is, ha nem projektmunkat készitenek tanuldid. A l1épéseket olykor azért vonjuk 6ssze, mert
egyszerre nem akarunk tul sok felliletet eléd dnteni, mert tapasztalatunk és reflexibitok szerint
a kevesebb néha tobb.

1.) Témavalasztas és csoportalakitas
2.) Mit tudunk mar?
3.) Otletroham, kérdések megfogalmazasa

Tehat az elsé 3 lépés a projekt el6készité fazisa, melyben koézdsen kivalasztjuk a
feldolgozando témat, megnézzik, milyen el6zetes ismereteink vannak mar, és kérdéseket
fogalmazunk meg a valasztott téma és a projekt kapcsan.

Ha véletlenszerli csoportalakitasban gondolkodtok, vegyétek el6 a mar bemutatott
csoportalakitd fellleteket. Ha ennél tudatosabban szeretnétek kialakitani, ahhoz nincs
szUkseég digitalis eszkdzre.

A témavalasztas egy igen fontos, ha nem a legfontosabb része egy projektnek. Ha valédi
projektben gondolkodunk, akkor a szakirodalom szerint a témat a gyerek hozza, de
természetesen nem 6rddgtél vald, ha ismervén a kerettantervben szerepld tudastartalmakat,
tanarként seqitjik, tereljuk 6ket a témavalasztasban, vagy akar opciokat adunk.

Pedagdgiailag ennek a fazisnak elmaradhatatlan eleme a feltaras, melynek keretén belil a
valasztott témat részekre kell osztani, feltérképezni. Hiszen nagy valdszinliség szerint lesz
mar diakjainknak elézetes tudasa, akkor is, ha a projekt témaja a zsiraf, a konyhaso, az
egyiptomiak, a mosogép vagy épp a szinhaz. Fontos 6sszeszedni azokat az informaciokat,
hogy mi az, amit mar tudunk.

Hogyan szolgalhatjak a témavalasztast és a feltarast digitalis fellletek? Miért ne lehetne
témakat gyUljteni vagy tudast rendszerezni digitalis fellleteken? Ezekre a tanulasi folyamatokra
az egyik gyakran alkalmazott modszer a gondolattérkép, melyre szuper és konnyen
hasznalhato feluleteket mutatunk most nektek.

ime két abra a gondolattérkép pedagdgiai hasznarol:



C2 General

réhangolas

otletek, el6zetes ismeretek
feltérképezése

Mire
informéciok
vizualizélasa

lényegkiemelés

megértés

osszegzes -

hasznaljuk?

GONDOLATTERKEP

Tony Buzan

"Feltalal6ja”

grafikai szervezd

i a fogalma?

tanulastdmogato
eszkdz

térbeli vazlat

/ asszociaciok

kulcsszavak

| KIEMELO

Kép forrasa:
http://elte.prompt.hu/sites/default/files/tananyagok/TanulasiTanitasiTechnikakAFoldrajztanitasban/images/1294cfa2.png

A gondolattérkép egy grafikai

szervez0,

Iényegében egy olyan térbeli

vazlat és

tanulastamogato vizualizacios eszkoz, amely képet ad a megtanulandé tananyagrol, és segit
a korabban megszerzett informaciok felidézésben, a lényeg kiemelésében, az Uj tananyag

megértésében és bevésésében.
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Coggle

Az egyik leegyszeriibben kezelhetd felulet a https:/coggle.it/ oldal. Az oldal ingyenesen
engedélyez 3 privat és végtelen mennyiségl publikus gondolattérképet, de regisztraciéhoz
kotott, viszont rendelkezik a szokasos regisztraciokdnnyité moédokkal: Microsoft- vagy Google-
fiokunk is hasznalhaté.

Kezelése meglehetdsen egyszeri. Belépve, a Create Diagram gombra kattintva a bal felsé
sarokban hozza is lathatunk gondolattérképlinkhéz. Kézépre keril a kdzponti téma, melyet
beirva egy Enterrel véglegesithetink (és dupla kattintassal ismét szerkeszthetlink), majd a
létrejott téglalap négy oldalan talalhato + jeleket megnyomva készithetjuk a tovabbi agakat.
Ebbe irhatunk egyszerl széveget, szurhatunk be linket, képet vagy ikonokat. Tovabbi agakat
az aktualis agunk végeén talalhato + jellel adhatunk hozza. Ha a fizets verziot valasztjuk, még
a vonalak iranyat/formajat is allitani tudjuk. Batran huzzuk egérrel ugy, ahogy szeretnénk, hogy

kanyarodjon.
WORK
HARD
demokratikus szabalyrendszer
véleménynyilvanitas lehetGsége
kézds szabalyalkotas
tanari instrukciok
tudasmegosztas
kritikai gondolkodas tanuléi autondémia feltételei hianyz6 tanulok felzarkozasanak lenetsege

kortérs tanitas

kitarto és aktiv problémamegoldas

optimizmus tréning

ért6 odafigyelés

pozitiv pszicholdgia eszkdztara . ) )
onismeret és médszerkompetenciak

kreativitas tamogatasa
transzparencia
fejldési szemléletre nevelés

g 3 3
. Transparency

Alternativai:
e https://bubbl.us
e https://www.mindmeister.com/
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4.) Kutatas

A kutatas fazisaban a kitalalt megvaldsitando projekthez kell anyagot gydjteni. Mivel maga a
projekttermék és -téma is roppant valtozatos lehet, egy olyan egyszeri felliletet javaslunk,
ahol minden dsszegy(jtétt anyag kdnnyedén tarolhato, rendszerezhetd és megoszthaté. Ez
a felllet nem mas, mint a Google Drive, mely minden Gmail-es fiokhoz automatikusan
biztosit 15 GB ingyenes tarhelyet. Ez azt jelenti, hogy elég lehet akar egy tanari regisztracio,
de csinalhat az osztaly vagy csoport sajat e-mail cimet, melyrél kezelheti a Drive-ot.

Google Drive

Miutan rendelkeziink mar egy Gmail-es vagy Google izemeltetés(i e-mail fiokkal és be is
léptunk, kattintsunk a bal fels6 sarokban talalhato 9 négyzetre. Az ott lenyilé menibdl

valasszuk ki a Google Drive ikonjat: L

A megnyilé feluleten a sajat meghajtonk latszik, melybe tudunk offline dokumentumokat
behuzni vagy online dokumentumokat Iétrehozni. Ezt a bal felsé sarokban talalhaté Uj
gombbal tehetjik meg, ahol azt is ki kell valasztanunk, hogy mappat, dokumentumaot,
tablazatot, diakat, Grlapot, térképet, webhelyet vagy jamboardot akarunk késziteni. Itt

a mappa megosztasaval megtekinthetévé vagy szerkeszthetévé tehetiink a csoport tagjai
szamara.

@ @ hps//drivegoogle.com/drive ve w 4
& Drive Q Keresés a Drive- - QO @

Sajat meghajto B ®

dl

A hasznalat alapjair6l megnézhetsz két magyar nyelvi videot az alabbi linkeken:

Google Drive hasznalata 1 — alapok:
https://www.youtube.com/watch?v=ANBKrWG64AIA

Google Drive hasznalata 2 - dokumentumok megosztasa:
https://www.youtube.com/watch?v=BFmTDJWQYHY

(m
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5.) Tervezés, feladatkiosztas

Miutan kozosen kitalaltuk a projektet és 6sszeszedtik a szilkséges anyagokat, menedzselni
is kell az eléttink allé6 munkat. Készitslink idétervet, specifikaljuk a feladatokat, nevezzink
meg felelésdket, hataridéket, széval osszuk el a munkat.

Trello

A www.trello.com oldal leginkabb egy feladattervezd vagy projektmenedzsment eszkdz.
Kllsejeben és mikoédésében az online faliljsdgokhoz hasonlit, emlitettik is az el6z6
kihivasban viszont egy projekt megvalositasa soran tobbre képes, mint mondjuk a Padlet.
Magyar nyelvd, igy kdnnyen tanulhaté a hasznalata.

Regisztracio utan létrehozhatjuk a sajat tablainkat, ehhez e-mail cim vagy Google-fidk
szilkséges. Tablank cime lehet példaul a projektink cime, melyet a jobb fels6 sarokban
talalhato + gombbal hozhatunk létre. Rendelhetlink hozza csapatot, ehhez elétte mindenkinek
regisztralnia kell. Allithatunk hatteret és azt is elddnthetjiik, hogy tablank publikus legyen, vagy
szemeélyes.

Ezt kdvetéen készithetjiik el a listakat, akar a kiildnbdz6 feladatrészekkel az (Ujabb) lista
hozzdadasa feliratra kattintva. Ezek ald szépen sorjaban hozzaadhatéak a részletesen
elvégzendd feladatok kartyai a(z Ujabb) kartya hozzaadasaval, amelyeken beallithatjuk a
hataridéket, majd ha végeztink, kipipalhatjuk, hogy lassuk, hol tart a munka.

Mindezt néhany kattintassal még attekinthetébbé tehetjuk, mivel szines cimkéket tudunk
rendelni a lista elemeihez. A felllet alkalmas a kooperaciéra, az igazi csapatmunka
tdmogatasara, hiszen minden elem alatt elkllonulé beszélgetést indithatnak az oldalra
meghivott résztvevék, akik itt feliratkozhatnak az egyes feladatokra. Fajlokat, képeket, linkeket
tudunk csatolni, megosztani, pdéréghet a munka. A rendszer, ha kérjik, kildd e-mailes
értesitést a kozelgé hataridékrél. Letoltheté applikacié formajaban telefonra, tabletre is:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.trello&hl=hu

A jobb felsé sarokban a profilunk alatt talaljuk a Menli gombot. Ezt érdemes kinyitni és
tanulmanyozni mi mindent allithatunk be a fellleten.

Mig ismerkedink a felllettel el tudja rabolni értékes perceinket, de nem feleslegesen, mert
kiismerve aztadn oriasi segitség, f6leg azoknak a didkoknak (és tanaroknak), akik
idémenedzsment problémakkal kiizdenek.

-
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+ Ujabb kartya hozzaadasa
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6.) Megvaldsitas, bemutatas

A projektmunka célja a kompetenciafejlesztés és az ismeretszerzés, de fontos, hogy mindig
valamilyen projekttermékkel, illetve annak bemutatasaval zaruljon a folyamat. Ez lehet egy
eszkdz, egy uzleti terv, egy szindarab, egy flash mob, egy jotékonysagi akcio, egy kdzbssegi
szemétszedés, egy plakatkampany, egy versmaraton, de ennél akar sokkal egyszer(ibb
dolgok is, valdjaban a lehet6ségek szama végtelen.

A bemutatasnak egy remek médja példaul infografika készitése. Az infografika tulajdonképpen
egy poszter. Olyan képes dokumentum, amellyel mondanivalonkat képekkel, abrakkal,
grafikonokkal adhatjuk el6. Remek szemlélteteszkdz, mivel attekinthetéen és nagyon
szemléletesen mutathatunk be barmilyen témat, tényt, folyamatot, hierarchiat vagy konkluziot.

Easel.ly
A https://www.easel.ly/ oldalon elérheté egy ingyenes infografika készit6 felulet. Regisztralni

kell, de segithet a mar megszokott regisztraciokonnyité maod, bejelentkezhetliink Facebookkal
vagy Google-fiékunkkal is.

Ha sajat vadiuj infografikat szeretnénk késziteni, akkor a Blank Template-re kell kattintani a
My Visuals fulén. Dupla klikkel szerkeszthetd a szOveg és drag and droppal (behuzassal)
pakolhato bele a hattér és a kilénb6zd objektumok. A Blank Template ekkor teljesen Ures
(vagy esetleg prom6 szdveg van rajta), meg lehet tolteni tartalommal.

Elsé korben vagy a Templates vagy a Backgrounds az, amit hasznalni érdemes, ezek
biztositjak a grafika hatterét. A Templates a rendszerben tarolt korabbi mintagrafikakat
tartalmazza, a Backgroundon pedig sajat hatteret tudunk valasztani.

Ha nincs sok idénk, vagy valami bonyolultat szeretnénk, célszer(i keresni egy korabbi
template-et, behuzni és a rajta talalhaté szdveget atirni arra, amit mi szeretnénk bemutatni.

Sajat infografikat azonban inkabb ugy érdemes szerkeszteni, hogy mar a hatteret is mi toltjuk
fel. S6t a kettét akar vegyiteni is lehet, valasztott template-re mas szinl backgroundot rakni.
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Ha a hattérrel elkészultiink, kezd8dhet az objektumok behuzasa. Grafikak, vonalak, szdveg,
grafikonok, piktogramok ingyen behuzhatdék. Természetesen mindenhol felajanlja a fizetés
verziét, de olyan b6 az ingyenes repertoar, hogy felesleges fizetni érte.

Ha elkészult az infografikank, le lehet télteni (Download), ujra felhasznalhatéva tenni (Public)
vagy egyszerlien csak menteni (Save). Emellett meg is oszthatjuk a Share felirat alatt talalhato
maodokon.

ime egy Template és a Komposzt ez alapjan készitett projektterve a Digitalis Témahétre:

BOADMI;RMQCCESS

A Digitélis Témahéten olyan
miniprojektekkel vehetank részt, ametyek
minimum S tanérat fednek le, dé akar

egész héten is tarthat a munka. A digitalis
technolégia eszkbz, nem cél.

it ;
Témavalasztas: kihivast
jelents kérdés, problém:

3 3,
autentikus, az lsplzolén Kivali
vildgban relevans téma )

Regisztracié a
wwiw.digitalistemahet.hu
honlapon. padlet

= LR

Kahoot!

Quizlet

Formativ értékeléssel fenntarthatdé a motivacié, csdkkenthetd a teljesitményszorongas, igy
felszabadultabb |égkérben dolgozhatnak a tanuldk. Erdemes példaul egy elézetes
szempontrendszer alapjan pontokat, jelvényeket adni a csapatoknak és a tagoknak, beemelni
az On- és tarsértékelést is a folyamatba, fejlesztve ezzel a szocialis kompetenciakat. Jol lathato
felllete a pontrendszernek és a formativ értékelésnek a ClassDojo.

A kovetkez6 anyagban a ClassDojoval is megismerkedhetsz.
Es végiil eredmények extra titkosan...
Hogyan generaljunk QR kédot, melybe szinte barmit elrejthetiink?

A hitps://www.grcode-monkey.com/ oldalra lépve a kék savon talalhaté flilek k&zul
valaszthatunk, hogy milyen tartalmat kivanunk elrejteni.



https://www.qrcode-monkey.com/
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Link beillesztéséhet valasszuk az URL feliratot. A Your URL ablakba masoljuk be a
megosztani kivant webhelyet. Ha szdveget szeretnénk elrejteni, példaul széveges értékelést
a projektrél, valasszuk a TEXT feliratot és irjuk a titkositandd széveget a Your Text ablakba.

Jobb oldalon a minta QR kéd alatt allitsuk a Quality csuszkajat a legmagasabbra: High Quality
(igy jo felbontasu lesz a kod).

Nyomjuk meg a Create QR Code gombot, majd nyomjuk meg a Download PNG gombot. Ekkor
a generalt QR kod letdltédik a gépre.

Ezt a QR kddot a Play Aruhazbdl letéltheté QR kdd olvaséval lehet kikddolni, elég annyit beirni
az Aruhaz keresdjébe, hogy qr kod olvasé és akarmelyik ingyenes applikaciot leszedni, akar
telefonra, akar a tabletekre.

A gyerekek imadjak a rejtvényeket, egy-egy csoportfeladat szévegét is rejthetjik ilyen kédok
mogeé, és maris izgalmasan indul az 6ra.

4/ TARTALOMFOGYASZTAS, TARTALOMGENERALAS

A negyedik anyagban a tartalomfogyasztas - vagyis az érakon hasznalt netes képek, hangok,
videok, szbvegekek - és a tartalomgeneralas - vagyis az 6rakon létrehozott termékek, melyek
publikus médon kertiiinek fel a netre - témajat, valamint ezek jogtisztasaganak kérdéseit fogjuk
boncolgatni.

A gyerekek gyakran mar az els6é kutyujeik el6tt tartalomgeneraléva valnak - a csaladi
Osszejoveteleken fotdznak, videdznak a felnéttek mobiljaival, szelfihez allnak be mar 3 évesen
-, majd els6 okoseszkozukkel kezdetét veheti ennek a tartalomgeneralasnak a publikalasa is.
Erdeklédésiiket mar altalanos iskolaban YouTube influenszerek, vloggerek keltik fel,
rajongasig képesek pihenésként ,gamer videdkat” vagy ,wannabe énekesnéket” nézni a neten
orakig.

Mi pedig tanarként szamos multimédia tartalmat osztunk meg tandérainkon, de vajon tisztaban
vagyunk-e azzal, hogy jogi szempontbél nem mindegy az sem, hogy milyen zenéket
valasztunk a szalagavatéra vagy milyen tartalmat teszink ki az iskola honlapjara?

Pedagadgiai célokat rendelhetliink ehhez a jelenséghez, mégpedig azt, hogy a didkok egyszeri
tartalomfogyasztébdl tartalomeldallitéva valjanak. Egy pedagégiai projekt végtermékeként
megszuletd anyag publikalasa mar tartalomgeneralas. Ennek a szabalyos méddjat és kereteit
azonban nekunk kell megmutatnunk.

Alljon itt ehhez néhany segitség.

Milyen szerzéi jogi szabalyozas illeti az interneten kozzétett sajat vagy masok altal
kozzétett és megosztott tartalmakat?

-
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© ©

Minden jog fenntartva (copyright) - néhany jog fenntartva (creative commons) - nincsen jog fenntartva (public domain)

A C (Copyright) a szerzdi jogi oltalmat jelenti. Minden U] alkotas formatumtél fliggetlenul, barhol
jelenteti meg a szerz6je automatikusan teljes szerzéi jogi védettséget élvez. Ha fel akarjuk
hasznalni, magatol a szerz6tél kell engedélyt kérnlnk.

A PD (Public Domain) jelentése kozkincs, az igy kozzétett tartalom szabadon felhasznalhato.
A szerzé halala utan 70 évvel a Copyright védett alkotas automatikusan Public Domainné valik.

A Copyright azonban tulsagosan korlatozza a felhasznalast. A CC (Creative Commons) olyan
lincenceket dolgozott ki, melyet a szerzdk csatolhatnak miiveikhez és jelezhetik melyik
jogokrél mondanak le, hogy masok is felhasznalhassak anyagaikat. A CC lincencek tehat a
kettd kozott helyezkednek el, segitségével tanuldink megtanulhatjak, hogy szerzéi jogaik
megtartasa mellett milyen korlatokat allithatnak masok felé alkotasuk feldolgozasara,
terjesztésére. Iskolan belll nyilvanossag elétt vallalandd, publikalandé tartalmat készitlnk,
fontos a jogtisztasag példaul a digitalis térténetmesélés maddszerénél.

Creative Commons (CC)

A szerzbi jogi jogallas tisztasara jott létre a szervezet 2001-ben. A Creative Commons
kifejezés jelentése ,kreativ kdzjavak”. Ez egy nonprofit szervezet, melynek célja az olyan
kreativ. mivek mennyiségének ndvelése, melyeket masok jogszerlien megoszthatnak
egymassal vagy felhasznalhatnak a sajat miveikhez. A szervezet f6 tevékenysége a Creative
Commons-licencek kiadasa.

A Creative Commons weblapja lehet6vé teszi a szerzdi jogi oltalom (Copyright) ala es6é miivek
tulajdonosainak, hogy az oltalom alatt allé jogok egy részét a kdzdsségre hagyomanyozzak,
mig mas részét maguknak megtartsak. Mindezt valtozatos licenc- és szerzddés-formakkal
segitik, amelyek lehetdve teszik példaul a teljes kdzkinccsé nyilvanitast éppugy, mint szamos
szabad licenc format a nyilt tartalom biztositdsahoz. A szervezet célja a jelenlegi szerzéi jogi
torvények okozta problémak elkerulése, amelyek a tudas megosztasat akadalyozhatjak.
(Forras: wikipedia.org, creativecommons.org)

A CC korlatoz¢ feltételei
Itt lathatod a jelzéseket, melyek megmutatjak egy multimédias tartalomrdl, hogyan

hasznalhatod 6ket és ezeket a jelzéseket érdemes beallitanod sajat alkotasaid publikalasa
esetén is.

<


https://unsplash.com/
https://unsplash.com/
https://hu.wikipedia.org/wiki/Nonprofit_szervezet
https://hu.wikipedia.org/wiki/Szerz%C5%91i_jog
https://hu.wikipedia.org/wiki/Licenc
https://hu.wikipedia.org/wiki/Szerz%C5%91d%C3%A9s
https://hu.wikipedia.org/wiki/K%C3%B6zkincs
https://hu.wikipedia.org/wiki/Szabad_licenc
https://hu.wikipedia.org/wiki/Ny%C3%ADlt_tartalom
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Nevezd BY szabad A szerz6 vagy a jogosult altal
meg! licenc meghatarozott mdodon fel kell tlntetni a
mihéz kapcsolodd informaciokat (pl. a
szerzd nevet vagy alnevét, a ml cimeét).
Igy add | SA szabad |A mi a jelenlegivel megegyezd, licensz
tovabb! licenc alatt terjesztheté.
Ne add el! |NC nem A mi nem hasznalhaté fel kereskedelmi
szabad | célokra.
licenc
Ne ND, nem A mi nem moédosithatd és nem készithetd
véltoztasd! | NoDerivs | szabad | bel6le atdolgozas, szarmazékos ma.
licenc

Nagyon fontos megjegyezni, hogy barmilyen képet, videét, hanganyagot, széveget
hasznalsz fel az internetrél, a szerzéi jogi licenc minéségétdl fliggetleniil mindig tiintesd
fel a pontos forrasat.

Honnan szerezhetiink jogtiszta képeket?

Mondjuk a gyerekeknek szikségik van néhany fotéra egy projektfeladathoz. Az els6 és
leegyszerlibb mod természetesen a sajat kép készitése vagy felhasznalasa. Ezzel van a
legkevesebb szerzdi jogi probléma. Ez lehet digitalisan készitett vagy digitalizalt fotd, kép, rajz,
egyéb alkotas.

Azonban gyakran erre nincs lehetéséglnk, hiszen nem biztos, hogy a Fé utcan le tudjuk fotézni
a Szavanna projektinkh6z szikséges allatokat. Ekkor érdemes ingyenes forrasok utan
néznunk. Nyomatékositjuk, hogy itt is figyelni kell a szerz6i jogi kérdésekre, fontos és
elengedhetetlen a forrasok feltlintetése barmilyen kép felhasznalasa kapcsan.

A webes tartalommegoszt6 fellleteknek se szeri se szama, és van néhany, amirdl kdzismert,
hogy tamogatja a CC lincenc jeldléseket és ingyenesen felhasznalhaté anyagokat tartalmaz.
Ha fel- vagy letoltenénk CC lincenccel, milyen oldalakat hasznalhatunk? Nézzlink ezekre egy-
két példat:

Az alabbi képerny6fotd a Creative Commons oldalan készilt, és azt mutatja, hogy mely
feluletek és hogy milyen tipusu fajl feltdltésére adnak lehetdséget.


https://hu.wikipedia.org/wiki/Sz%C3%A1rmaz%C3%A9kos_m%C5%B1
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C @ hitpsy//search.creativecommons.org

creative

commons

Try the new CC Search for images here!

| want something that | can... [¢] use for commercial puroses

1 modity. adapt O buid upon

Search using:

Europeana Flickr Google
veos mage e

Google Images Jamendo Open Clip Att Library SpinXpress

image Music image Weda

Wikimedia Commons YouTube Pixabay ccMixter
Meds Video image Masic

SoundCloud
Musie

Flickr, Pixabay
Ezek az oldalak ingyenes képek letdltésére és feltdltésre adnak lehetéséget.
A https://pixabay.com/hu/ oldal magyar nyelven is mikodik. Letdlteni regisztracio nélkul

tudunk, a feltéltés egy picivel macerasabb, mert csak 10, a rendszer altal elfogadott kép utan
j6het létre Pixabay-fiokunk, ahol beallithatjuk szerzé jogi kombinacidnkat.

A https://www.flickr.com/ oldal angol nyelvii, de a kereséshez itt sem kell regisztralnunk,
belépés nélkll kereshetlink a kilénbdz6 témaju képek kdzt, melyekre rakattintva a szerz6i jogi
statuszt is leolvashatjuk.

Hogyan kereshetlink jogtiszta képeket?

Beirjuk a keresdbe a https://pixabay.com/hu/ webcimet. A keresémezdbe beirjuk, hogy mirél
keresunk képet. Pl.: Flower (én gyakran angolul keresek, mert joval tébb a talalat ebben az
esetben). A keresés utan a bal fels§ sarokban talaljuk az any lincence fllet, melyen
beallithatjuk a neklink megfelel6 szerzdi jogi kombinaciét. A képek kozul rakattintunk a nekink
szimpatikusra. A kép mellett jobb oldalt lathatd, hogy milyen licenc alatt all:

< C @ nhtp: ¥ pan-tulip gok- 2, *
pixabay e Kep v Fedezdfel v Jelentkezz be

pixel2013 / 2200 kép

B3 e
EBETE -

Spend less time
@ coordinating and more
( X} time creating.
asana e

4 Ingyenes letoltés

Pixabay License
Kereskedelmi felhasznalasra ingyengs
Nem sziikséges feltantetni a
tulajdonsagokat

Kovesd a Pixabay-ta Facebookon

Szponzoralt képek shutterstuck

Kapcsolodo képek


https://pixabay.com/hu/
https://www.flickr.com/
https://pixabay.com/hu/
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Hogyan allithatjuk be a képek szerzdi jogi kombinacidjat a Flickr-on?

1. Akép feltdltése utan a jobb alsé sarokban lathato egy kék felirat, amire ha rakattintunk
kilénb6z6 variacidkat allithatunk be magunknak. Az alapbeallitas a Copyright.
2. Valasztunk a felkinalt kombinaciok kozul.

Europeana

Az Eurdpai Unié elektronikus kényvtara, nyelvet be lehet allitani magyar nyelvire is,
multimédias anyagokat is tartalmaz. Kulénb6z6 formatumokban kereshetlink tartalmakra.

Példaként https://www.europeana.eu/portal/hu oldal felkeresése utan Paul Klee nevére
kerestem ra, konkrétan képi tartalmakra. Rakattintva a nekem tetszé képre, a kép alatt lathato,
hogy felhasznalhatom-e azt vagy sem.

<~ (6] @ https://www.europeana.eu/portal/hu/record/2026104/Partage_Plus_ProvidedCHO_Soprintendenza_alla_Galleria_nazionale_d_arte_moderna_e_conte

europeana  gyijtemények - Béngészés~ Kiallitasok ~ Blog ™~
collections
# Vissza s Fooldalrs | Taldistilisia / Elem részletei

Con la lampada a gas

a alla Galleria d'arte e poranea

Szerzéi jogvédelem alatt 2

Google

Talan az iskoldban leggyakrabban hasznalt webfelllet, mégis sokan nem tudjak, hogy itt is
allithato olyan “finomkeresés”, ahol a Google a lincencre is figyel.

Hogyan?

Elinditunk egy google keresést a https://www.google.com/ oldalon, beirjuk a kivant kifejezést
a keresébe. A felsé lécen beallitjuk, hogy képeket szeretnénk keresni.



https://www.europeana.eu/portal/hu
https://www.google.com/
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Aztan megnyitjuk az Eszk6zok filet és a Felhasznalasi jogok fulén beallitjuk a nekink
megfelelét. Az Ujrafelhasznalhaté és modosithatd verzio biztositja a legtdbb lehetéséget
szamunkra.

&« C @ httpsy//www.google.com/search?q=childr e= =isch&sa=X&ved=0ahUKEwi24Ji2t_ XhAhXvpYsKHR2mBf0Q_AUIDigB&biw=1600&bih=740 % @

Google children A=y Q i .

Osszes  Képek  Videsk Tg e oo Bedlltasok | Eszkozok W Gyiijtemények  Biztonsagos Keresés
Méret~  Szinw fhasmilasijogok v Tipusv 16w ™

Nincs licenc szerinti sziirés

children's centre society Ujrafelhasznalhaté és médosithaté

Ujrafelhasznalhato

Nem célra Gj

Nem kereskedelmi célra Gjrafelnasznalhaté

Study provides insight into children’s race and gen Here is why you should never tell your childre

NCCP | Head Start Family and Child Experienc. 10 Things Children Need That Money Can't Buy A Child's Health is the Public’s Health | Features. Children's Special Services - Georgia Coastal H Practitioners who work or volunteer with children

Google Arts & Culture https://artsandculture.google.com/

Magyar nyelven is mikéd6 oldal, mely alkalmazas valtozatban tabletre/okostelefonra is
letolthetd. Milvészeti, torténelmi, foldrajzi szempontokbdl vald keresést is lehetbvé tesz. Az
oldalra lépve a bal fels6 sarokban talalhato 3 vizszintes vonalra kattintva lathatd, milyen sok
szempont mentén kereshetink jogtiszta tartalmakat. Human és természettudomanyos
targyakat tanité kollégaknak is maga a Kanaan.

<« C @ https//artsandculture.google.com ¢ . H
@ ‘ KEZDOLAP  FELFEDEZES  KOZELL  PROFIL  Q .

A  Kezdolap 2 S

Minden nap valami djat tanulhat
Q,  Felfedezés Taldlja meg a legjobb torténeteket és a szakértdk altal

valogatott kiemelt tartalmakat
® Kozl

0K

2 Profi
i Gydjtemények
WM Témak

A  Experiments

uvészek
URE

oneering Architect Frank Lloyd"Wright's Buildings

discover the architect’s innovative designs

Bf) Fordités a Google-lal | X l - ;
‘ v -

Médiumok

Mivészeti irnyzatok

Torténelmi események

Torténelmi alakok

Helyek



https://artsandculture.google.com/

Tovabbi oldalak, melyek szintén ingyenes tartalmak megosztasat tamogatjak: @
Ezek az oldalak a korabban ismertetettekkel analég moédon mikodnek.

Foter https://foter.com/

Gratisography https://gratisography.com/

Unsplash https://unsplash.com/

A szerzdi jogok kérdésének beillesztése az értékelésbe

Nagyon fontos, hogy a fiatalok idejekoran tudatos tartalomfogyasztokka és -elballitokka
neveljik. Ez a munka nem allhat meg annyiban, hogy megmutatjuk nekik a Creative Commons
licenceket. Munkajuk értékelése esetén a tanari és tarsértékelés szempontjai kozott is
érdemes megjeleniteni a szerzdi jogokkal kapcsolatos szempontokat.

Példaul:
4 pont 3 pont 2 pont 1 pont
A képek A képek tartalmilag | A képek A képek tartalmilag
mindségileg és megfelelbek, tartalmilag megfelelbek,
tartalmilag mindségileg jok, a | megfelelbek, min&ségileg nem,
megfelelbek, a képalairas hibas min&ségileg jOk, a | nincs képalairas
képalairas pontos hivatkozast képalairas hibas | vagy a hivatkozas
hivatkozast tartalmaz. vagy nincs, hianyzik.
tartalmaz. hivatkozast nem

tartalmaz.

A szerzbk A szerzbk Nem jar pont abban az esetben, ha a

tiszteletben tartjak a | tiszteletben tartjak | tanuldk nem tartjak tiszteletben a

szerzGi jogokat, a szerz0bi jogokat, | szerz6i jogokat, nem hivatkoznak.
megfeleléen megfeleléen

hivatkoznak, CC hivatkoznak,

(Creative el6fordul nem CC

Commons) tartalmat | (Creative
illesztenek be. Commons)

tartalom, de a
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https://foter.com/
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https://unsplash.com/
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forrds meg van

jeldlve.

5/ TANULASSZERVEZES DIGITALISAN, DIGITALIS OSZTALYTERMEK,
GAMIFICATION

Az 6todik anyag olyan fellleteket ismertet, ahol kbnnyedén menedzselhetdek a
tanulasi/tanitasifolyamatok egy helyen. Ha hallottal mar a gamification (jatékositas)
modszerérdl, még hasznosabbak lesznek ezek a feluletek szamodra és tanuldid is
szarnyakat kapnak majd.

Anyagunknak nem célja a gamification bemutatasa, alljon itt mégis egy rovid ismertet6,
hatha sikerul ellltetniink benned néhany gyimdlcs6zé gondolatot arrdl, hogy miért fontos a
teljesitménykényszer csokkentése és a tanuldi autondmia novelése a 21. szazadban.

A gamificationrdl

Az ujfajta oktatasi elvarasoknak azért fontos, hogy megfeleljunk, hogy mi is jol érezzuk
magunkat a munkankban, bérinkben. Ezek a kihivasok példaul a megvaltozott kognitiv
stratégiak (ismeretek befogadasa, feldolgozas, kritikai gondolkodas, koncentracié hossza),
az ujfajta kompetenciak a munkaerdpiacon (soft skills*), az egyre nyomatékosabb szlilSi
elvarasok.

Hogyan tudunk ennek megfelelni, hogyan csinalhatjuk joI?

“[...]ujra kell gondolni a pedagdégiai moédszereket és tanulékézpontuva sziikséges tenni az
oktatast-tanitast, a tudomany kdzvetitést. Ebben segitséget, eszkdzoket adhat az Z
generacié altal kiléndsen elvart internet és multimédia alkalmazasa, a kooperativ
modszerek, a projekt- és problémaalapu oktatas. Ennek hianyaban szamolnunk kell
szorongassal, dnértékelési zavarokkal, stresszes allapottal és agressziéval. Ezen utdbbiak
elkertlésének kulcstényezdi a pedagdgus részérél a bizalom, az elfogadas, a tiirelem és
szeretet.” (Dr. Pais Ella Regina)
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EVERYBODY IS A

“Mindenki zseni.

De ha egy halat az alapjdn ftélsz meg,
hogy tud-e fdra mdszni, akkor

egész életében hillyének

fogja érezni magat.”

Albert Binstain

Ismer8s ez a kép? A tanulas idealis esetben organikus fejlédés, azaz mindenki masfelé, mas
utemben, masképpen halad. Tanarként fontos tamogatnunk ezt a folyamatot. Ezt nevezzik
egyéni tanulasi utvonalaknak. Ezt akkor tudjuk tamogatni, ha tanuléik szamara tébb
lehetéséget adunk sajat tanulasi folyamatuk szervezésére és arra, hogy milyen médon és
utemben foglalkozhatnak az anyaggal. Ebben segitséginkre lehet ha a szummativ értékelés
mellé bevezetjuk a folyamatos értékelés elvét. Ez azt jelenti, hogy:

1. Az értékelés elvalik az osztalyzastol.

2. A diakokat képes nem egymashoz, hanem dnmagukhoz mérni! Az egyéni tanulasi
utvonalak tamogatasaban is vannak kézds célok, de mas-mas utak vezethetnek oda.

3. Az értékelési rendszer elfogadhatd, atlathatod és vildagos a didkok szamara is.

Ehhez pedig kdzvetlen Ut a gamification alkalmazasa.

A gamification a jatékelemek hasznalata olyan nem jatékos kérnyezetben, mint példaul az
oktatas. Ha az értékelést jatékositjuk, az is lehet, hogy az éra még ugyanugy zajlik, mint
egyébkeént, de az értékelésben nem osztalyzatokat kap a diak, hanem pontokat gydijt,
szinteket Iép, egyéni kihivasai vannak, jelvényeket kap.

A modszer valojaban nagyon egyszerU: a jaték elményszeriiségét, természetes motivald
erejét hasznalja fel; 6tvozve a videojatékok pontokat gyiijtd, szinteket ugro struktarajaval: a
diakok magukénak érzik az iskolai eldmenetellk iranyitasat, sajat maguknak jeldlnek ki
célokat, amit a sajat maguk altal megtervezett iton, modszerekkel érnek el. A blntetés és
megbélyegzés helyett lehetéségik van arra, hogy hibazzanak, és a javitas lehet6ségét a
modszer felépitése eleve tartalmazza.

A pedagdgiai céljaink a gamificationnel: a teljesitményszorongas megsziintetése, k6z6sségi
szellem er6sddése, kreativitas kibontakoztatasa, akar verseny, mely sokaknak eszk6z a
motivalasra, akcid, elmélyllés (flow-élmény) elésegitése és nem utolsé sorban
ismeretszerzés és felel§sségvallalas (tanuléi autondémia).



Nézziik a Iépéseit!

1. BATORSAG!

Jeldlj ki egy online kommunikacios felliletet! A digitalis osztalytermek épp erre valék,
de kezdetnek egy zart Facebook csoport is megteszi. Errél hamarosan tébbet.
Mesélj a rendszerrél, a mikodés szabalyait kbzésen épitsétek kil

Jelezd kollégaidnak és a szliléknek, hogy mire késziilsz!

Oszd a félévet 2-3 hetes id6szakokra! Egy-egy ilyen id6szak lesz egy szint.
Hatarozd meg hany pontot kell elérni egy szinten!

Add meg a feladattipusokat, az azokért kaphato pontokat, és a lehet6séget, hogy
valaki 6nallé otlettel jojjon!

n

No gk w

FONTOS, HOGY LEGALABB KETSZER ANNYI PONTERTEKU FELADATOT ADJ, MINT
AMENNYI AZ OTOSHOZ KELL EGY SZINTEN!

8. Legyen egy atlathato felllet a nyilvantartasral
9. Minden szint elején jeldljetek ki egyéni SMART-célokat a diakokkal!
BBSBEEIE (specifikus)
NISIVISESHRABIE (merheto)
A - Achievable (elérhet6)
R - Relevant (relevans)

T - Time-bounded (id6ben behatarolt)

A szint végére a tanéran és otthon legalabb4 ValESZiaeNeIEaatipUSEENoIHoKITEd

IBIBEBIBRE. (Az egyéni tanulasi cél megfogalmazasa relevans.)

10.Adj teret a folyamatos visszacsatolasnak, a szint végén értékeljétek a rendszert és a
k6z6s munkat, ha szikséges, modositsatok a szabalyokat!

11.Ha eddig nem tettétek, dolgozzatok projekteken! Itt épitsétek be pontértékkel az 6n- és
tarsértékelést!

12. Adj teret a kortarstanitasnak!

Ha tobbet akarsz tudni, ne mulaszd el elolvasni Prievara Tibor: A 21. szazadi tanar cimi
koényvét!

Es itt jdnnek képbe a digitalis osztalytermek.
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A digitalis osztalytermek

A digitalis osztalyteremként is funkcionald tanulasmenedzsment rendszerek abban segitik a
pedagoégusokat (szlléket, diakokat), hogy a tanulassal és iskolaval kapcsolatos informaciok
(anyagok, feladatok, eredmények, statisztikak, izenetek, hataridék stb.) jol lathatéan, egy
helyen és a résztvevik szamara transzparens moédon legyenek vezetheték. Emellett ezen
rendszerek jelentds része lehetéséget teremt a szakemberek kdzotti tudasmegosztasra,
hiszen, ha az adott rendszer tdmogatja tananyagok, értékeldk készitését, az altalunk
létrehozott tartalmakat megoszthatéva tehetjik vagy hasznalhatjuk mas kollégaink munkait
is. Tovabba atlathatéan vezethetjlik az eredményeket, folyamatos monitorozast téve
lehetévé a diakok szamara sajat tanulasi folyamatukra.

hashtag.school

A https://hashtag.school/ oldalt inkabb fels6soknek, kdzépiskolasoknak. Nagyon komoly
funkciokkal rendelkezé felllet, igyekszik a 21. szazadi kompetenciafejlesztés minden
teruletét segiteni valamilyen modon.

A legnagyobb ujitas talan az benne, hogy tanarok talaltak ki, és nem a technoldgia fel6l
kozeliti a tanitast és a tanulast. Egy helyen lehet tanulékartyakat hasznalni, tananyagokat,
teszteket, videokat, feladatlapokat megosztani - és az értékel6rendszer gamification alapon
is mikodtethetd, ahol minden online tananyag elvégzését automatikusan rogziti a rendszer,
barmikor és barmiért lehet pontokat (vagy jegyeket) adni. Az oldal segiti a tudasépitést,
hiszen csoportosan is lehet feladatokat megoldani. Van egy Beadandodk felllete is, ahol mar
most gyorsabban lehet online javitani a beadott esszéket, fogalmazasokat, mint eddig.
Raadasul a didkok azonnal latjak a pontjaikat is. Mindemellett akar online tandrakat is
tarthatunk a digitélis osztalyteremben, ahol online fehértabla var minket.

A hashtag.school felllet hasznalatat Iépésrél Iépésre mutatja be a sugdja magyar nyelven
videodkkal illusztralva. Mar az elején jelzik, hogy az elsé 3 |épés végigcsinalasa a fontos, a
tobbi rajtad és bevallaldssagodon mulik, ugyanis van 42.

A sugét itt talalod: https://e-studygroup.com/help , az megjelend weboldal bal oldalan egy

oszlopban egymas utan.

€ 5 C @ hips/e-studygroupcomine

Hirportdl Regisztricié Bejelentkezés % v

Hasznalati titmutaté — modszertani kisokos

HASHTAG.SCHOOL

gita aly Az aldbbi dokumentumban a HASHTAG.SCHOOL névre keresztelt e-learning keretrendszer haszndlatat probaljuk
SZINT - 6 meg bemutatnl - minél teljesebben. A rendszer nem végleges, folyamatosan bévil - és mivel a 21. szazadi pedagégla
(CMs) elvein alapul, és akar a tanterm tanulst is atalakithatja - sok funkciét tartalmaz, ezért elsé ranézésre kicsit
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https://hashtag.school/
https://e-studygroup.com/help
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Edmodo

A Facebookhoz hasonlé vizualis megjelenitési oldal a https://new.edmodo.com/home linken
elérheté Edmodo nevi osztalyterem. Ez alkalmas a diak-tanar-szilé kommunikacio
gordilékenyebbé tételére, munkank megosztasara kollégainkkal, anyagok feltdltésére és
tarolasara tanarként és diakként egyarant.

A rendszer annyira kdzkedvelt, hogy wikipedia szécikk is van réla magyarul, mely ismerteti a
hasznalatat is: https://hu.wikipedia.org/wiki’/Edmodo, valamint a Digitalis Témahét letolthetd
anyagai kozott is talalhato részletes hasznalati Gtmutato:
http://digitalistemahet.hu/uploads/fee7d425eb8fd656d2d6d7171bff73dd.pdf

Appként telefonra, tabletekre optimalizalt valtozata elérheté a Play Aruhazban a
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fusionprojects.edmodo&hl=en_US
webcimen.

Class Dojo

A https://www.classdojo.com/ felllet alséban is remekil hasznalhatd, a gyerekek megérilnek
a fellileten beallithatd avatarjaiktdl. Sajnos még mindig csak angolul érheté el, de kezelése
nem igényel nagy nyelvismeretet. Ha mégis megrettennél ettél, feltétlendl vonj be egy
angolos kollégat, mert ezt a szuperjatékos kdz0sségeépitd és értékeld fellletet kar lenne nem
kiprobalni.

A fellleten létrehozhatunk osztalyokat, melyben egy helyen értékelhetlink, ezt az értékelést
pedig tanuléink azonnal lathatjak, nyomon kovethetik haladasukat egy-egy szinten vagy a
félév soran. Ezeket az értékeléseket a szuldknek is elkildhetjuk a rendszeren keresztul.
Optimalizalva van okoseszkdzokre, igy a tabletekre is egyszerlen feltehetbek, és értékelni is
tudunk telefonrdl tabletrél, nem kell hozza feltétlen szamitégép.


https://new.edmodo.com/home
https://hu.wikipedia.org/wiki/Edmodo
http://digitalistemahet.hu/uploads/fee7d425eb8fd656d2d6d7171bff73dd.pdf
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fusionprojects.edmodo&hl=en_US
https://www.classdojo.com/
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A Play Aruhazbdl itt tolthetd le:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.classdojo.android&hl=hu

Az oldalra egyébként nemcsak mint tanarok, diakok, de mint szUl6k is bejelentkezhetlnk.
A tanarok kbz6sen is hasznalhatjak a programot, igy egy diak tobb érahoz is tartozhat
egyszerre, ez elbésegiti a kollégakkal valo kommunikaciot is, legyen szé felzarkoztatasrol
vagy tehetséggondozasrol.

Mi mindenre hasznalhatjuk?
Stopperorat allithatunk be (Timer), hianyzast/jelenlétet adminisztralhatunk (Attendance),
pontokat adhatunk példamutaté és vonhatunk le javitandé viselkedésért (Give feedback).

A https://www.classdojo.com/ felliletre Iépve a Sign in gombra kattintva regisztralhatunk, ahol
el6szor ki kell valasztanunk, hogy tanarként szeretnénk megtenni azt:

¢« C @ https//www.classdojo.com * @

@

Sign up for ClassDojo as a...

*\O 6

Teacher Parent Student School Leader

Eztan a nevunket és email ciminket kéri, ahol ha van sajat iskolai domain, érdemes azzal a
cimmel regisztralni, igy épithetiink k6zdsséget a feluleten belul kollégainkkal. Ha sikerUlt,
kivalasztjuk iskolankat a listabol és kezdddhet a jaték. A New Class fulre kattintva
létrehozhatjuk osztalyunkat, a megnyilé ablakban beallithatjuk, hogy hanyadikosokrdl van
sz0 és azt is, hogy milyen tipusu értékelésekrdl kapjanak értesitést a szul6k.

Didkokat hozzaadhatunk ugy, hogy 6k is regisztralnak egy email cimmel, de kisebbek
esetében lehetéség van QR vagy betiikdddal val6 csatlakozasra is.

Ha benn vannak a tanuldk, kezdddhet az értékelés, ne ijesszen meg az angol nyelv, a Demo
Classban minden visszajelzés atirhaté magyarra az Edit skills gomb megnyomasa utan.

P


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.classdojo.android&hl=hu
https://www.classdojo.com/

&« c @ https://teach.classdcjo.com/#/classes/5cf425¢c8ebeb42000158dd2b/points

Give feedback to 5 students

Positive Needs work |

@ ik Q B

Helping others On task Participating Persistence

= Q

Teamwork Working hard

#1  Add post

Természetesen szamtalan egyéb digitalis osztalyterem létezik, de az igazan sokrét{ e-
learning keretrendszerek jelent8s része fizetds, mi pedig szerettlink volna olyanokat mutatni
neked, amit ingyen is hasznalni tudtok.

Nagy falatnak tlinhet ez most els6re, de rengeteg lehetéséget rejt.

6/ A 21. SZAZADI KOMPETENCIAK

A digitalis transzformacié egy olyan komplex folyamat, melyben nemcsak az eszk6zok
valtoznak, de a fejlesztendd kompetenciak, a tanulasi célok, a tanitas és tanulas
moéddszertana is. Az un. 21CLD (21th Century Learning Design) modellje szerint az 5
legfontosabb 21. szazadi kompetencia a kdvetkezé:

tudéseépités

dnszabalyo IKT-
zZas hasznalat

Az Un. 21. szazadi kompetenciak modellje
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Sokat halljuk, hogy ezek a munkaer&piacon fontos képességeket azonban nem feltétlen tudjuk @
fejleszteni a korabban preferalt médszerek segitségével.

Milyen tipusu feladatokkal fejlesztheték a 21. szazadi kompetenciak?

Eqgyuttmikodés

e parok visszajelzést adnak egymasnak

e egy kis csoport kbzdsen vitat meg egy kérdést

o adiakok vazlataikat online megosztjak és visszacsatolnak egymasnak
o koOz0s felel6sség és egyeni felelésség, érdemi dontések torténnek

e érvelnek

e megtervezik a munkafolyamatot

Tudasépités
o a kapott informaciot értelmezik, szintetizaljak, elemzik, kritizaljak
o nyitott végl kérdéseket teszlink fel, az ehhez sziikséges informacidkat biztositjuk
e egylttmikddés lehetéségét biztositjuk

o afolyamatot facilitaljuk az értékelhet6é produktumig

Onszabalyozé tanulas

o legalabb kdzép tavu tanulasi tevékenyseéget folytatnak a diakok, melyben
monitorozhatdak a célok és munkak

e elére megadott értékelési szempontok alapjan dolgoznak

o sajat feladatok és feladatvégzés fazisait megtervezik egyedul vagy tanari segitséggel

o folyamatos visszajelzést kapnak (tanari, tars-)

Valds problémak megoldasa, innovacio (= problémamegoldas készségének fejlesztése)

e olyan feladatot adunk, melyre nem ismerik elére a valaszt és a megoldashoz vezet6
utat

e aprobléma valés, a feldolgozott adatok léteznek

e a probléma megoldasat megprobaljak az iskolan kivili vilagban is megvaldsitani
(Think globally, act locally)

IKT eszk6zok hasznalata

o tudasépitésre
¢ olyan feladatokra, melyek IKT nélkil nem lennének megvaldsithatdk
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7/ VODAFONE APPTAR

A Vodafone Apptar tébbszaz ingyenesen letdlthets tanuldssegité applikaciot tartalmaz, szi rhets
tantargy, évfolyam és kompetencia szerint. Az AppTarban talalhaté appokkal a szUl6 k és
pedagégusok egyarant tanuldsra birhatjdk gyermekeket jatékos moédokon. A feliiletek telefonon,
tableten md kédnek, nagy résziuk Androidos és iOS készulékeken is. Erdemes atbéngészni.

Nézziik az AppTar miikodését!

Az alkalmazas célja

A Vodafone Digitalis Iskola AppTar szul6k, tanarok és didkok szamara készlilt oktatashoz és
készségfejlesztéshez kapcsolddd applikaciés gyljtemény, mely évfolyam, tantargy és
fejlesztendd készség szerint kategorizalja a GooglePlay Aruhaz alkalmazasait.

Az AppTar alkalmazas a GooglePlay Aruhazbél ingyenesen telepithetd, tableten és
mobiltelefonon is hasznalhatd, Android 4.2 vagy Ujabb operacids rendszer sziikséges.

Letbltés és telepités

Lépj be a GooglePlay Aruhazba! A keresémezébe ird be a ,Vodafone” vagy az ,AppTar’
sz6t, majd a megjelend listabdl valaszd ki a Vodafone AppTar alkalmazast! Bokj az AppTar
ikonra, majd a Telepitésre! Az alkalmazas nem igényel kildnleges engedélyeket, nyomj az
Elfogadas gombra!

Kezdbképernyb

Nyisd meg az AppTar alkalmazast! Az alkalmazas tableten fekvé képernyémaddban,
mobiltelefonon allé képernyémaodban fut.

A Névsor fuldn az oktatasi célokra és kompetenciafejlesztéshez ajanlott Google Play
alkalmazasokat lathatod. A Kedvencek flildn talalod majd kivalasztott kedvenceiteket. A bal
oldali panel tartalmazza a szlrési lehetéségeket.

Keresés

Az ajanlott alkalmazasok kozul a bal oldali gorgethet§ lista segitségével valogathatsz. A
jelolénégyzetekre bokve megadhatsz:

korcsoportokat (also- és felsé tagozat),
tantargyakat

és fejlesztendd készségeket.

-
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Kategoérianként tébb elemet is kijeldlhetsz. Egy-egy szliré beallitasa utan az ajanlott
alkalmazasok listaja azonnal frissll. Kereshetsz a Névsor és a Kedvencek fulon is, a két fil
kozotti valtaskor a beallitott keresési feltételek megmaradnak.

A sziirés gyors atallitasat segiti az Osszes kijeldlése jeldlénégyzet: kétszer rabdkve torlédik
az 6sszes korabbi kijeldlés. Ha egy-egy kategorian belll minden jeldlénégyzet Ures, akkor
ugyanazokat a talalatokat kapod, mint amikor a kategérian belll az dsszes be van jeldlve.

Alkalmazasok telepitése az AppTarbél

Az AppTar segitségével telepitheted a kivalasztott alkalmazasokat az Aruhazbdl. Egy-egy
alkalmazas ikonjara nyomva elolvashatod az alkalmazas rovid leirasat. A Telepités gombra
bokve megnyilik az Aruhaz. Ha a részletes leiras alapjan mégsem kivanod telepiteni, nyomd
meg a tablet vagy mobiltelefon ,Vissza” gombjat! Ha nem boldogulsz vele, ne légy rest
bevonni a gyerekeket, 6rommel fognak neked segiteni ebben a feladatban!

A mar feltelepitett alkalmazasokat megnyithatod az AppTarbdl, ujabb verzié megjelenésekor
pedig frissitheted is azokat (ekkor a Telepités gomb helyén Megnyitas ill. Frissités latszik).

Kedvencek

Az érdekes, kiprobalasra varo, vagy mar jol bevalt alkalmazasokat felveheted a Kedvencek
fulre, hogy késébb is konnyen megtalald 6ket. Ehhez bdkj a kis sziv ikonra (<7 ) az
alkalmazas neve mellett, ekkor a kis ikon megvaltozik (% ). Ismételt bokéssel az alkalmazast
kiveheted a Kedvencek kozul.

Video a hasznalatrdl: hitps://www.youtube.com/watch?v= 84UhfiDaUc



https://www.youtube.com/watch?v=_84UhfiDaUc

